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Resumen: Debido a las exigencias actuales de los contextos en los que los
estudiantes de educacion a distancia y formacion virtual se desarrollan, el sistema
de formacidon docente, exige profesionales idoneos y con conocimientos en las
Tecnologias de la informacién y la comunicacion, que permitan el uso
aprovechamiento de estas herramientas educativas, para el fortalecimiento del

aprendizaje.

El ministerio de educacién nacional de Colombia manifiesta un gran incremento,
en el nUmero de programas a distancia y virtuales de un 100% en los Ultimos 2

afnos mediadas por TIC, lo cual ubica al pais en un nuevo desarrollo de oferta de
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flexibilidad educativa, que evidencien altos estandares de calidad. (Lugo y
Chacdn. 2016, p.32).

Esto implica un nuevo andlisis docente, en el que se esté dispuesto a interactuar
con herramientas multimedia y contenidos digitales ofertados por la red, de facil
acceso a metodologias de ensefianza y favorables a la construccion del

conocimiento y aprendizaje en sus estudiantes.

De acuerdo al desafio de los nuevos contextos educativos propuestos, surge la
inquietud de crear un espacio funcional que apoyado en la herramienta digital
gratuita Wix, proporcione de una manera accesible, un catalogo de acceso a
herramientas multimedia y digitales, como instrumento virtual significativo para
el Aula virtual Moodle de la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia,
disponible para el uso cotidiano de la ensefianza Docente en los nuevos contextos
digitales. Esta herramienta procura incorporar instrumentos educativos para la
planificacion de clases y participacion en variedad de actividades de manera
asequible, practica e innovadora. Finalmente, este se ira alimentando de acuerdo
a las necesidades y las actualizaciones, convirtiéndose en una herramienta

accesible, reutilizable, operable y reusable.

Abstract: Due to the current requirements of the contexts in which distance
education and virtual training students develop, the teacher training system
requires qualified professionals with knowledge in information and
communication technologies that allow the use of these educational tools, for the

strengthening of learning.

The Ministry of National Education of Colombia shows a great increase, in the
number of distance and virtual programs of 100% in the last 2 years mediated
by ICT, which places the country in a new development of educational flexibility,

which demonstrate high quality standards. (Lugo and Chacén. 2016, p.32).
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This implies a new Teacher analysis, in which they are willing to interact with
multimedia tools and digital content offered by the network, with easy access to
teaching methodologies and favorable to the construction of knowledge and

learning in their students.

According to the challenge of the new educational contexts proposed, the
concern arises to create a functional space that, supported by the free digital tool
Wix, provides in an accessible way, a catalog of access to multimedia and digital
tools, as a significant virtual instrument for the Moodle virtual classroom of the
Pedagogical and Technological University of Colombia, available for the daily use

of Teacher teaching in new digital contexts.

This tool seeks to incorporate educational tools for class planning and
participation in a variety of activities in an affordable, practical and innovative
way. Finally, it will be fed according to the needs and updates, becoming an
accessible, reusable, operable and reusable tool.

Palabras clave: Recursos digitales, Software libre, Catdlogo Vvirtual,

Herramientas multimedia, Moodle.
Introduccion

La capacidad de utilizar las tecnologias en la ensefianza - aprendizaje, convierte
al docente en un actor competitivo y significativo capaz de resolver conflictos y
necesidades de su comunidad o del campo en que se desenvuelva, todo esto
aplicado en la cotidianidad como método de aprendizaje que permita transmitir,

participar, dar a conocer y mostrar experiencias significativas.

A lo anterior las estrategias innovadoras aplicadas en los procesos de ensefianza
- aprendizaje por parte de los docentes, constituyen una parte fundamental del
proceso de formacion; los recursos multimedia son una herramienta practica,
flexible y estimulante, para impartir conocimientos y para atraer la atencion de

los estudiantes; Imberndn Francisco (2000) afirma que “la innovacién educativa
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es la actitud y el proceso de indagacion de nuevas ideas, propuestas y
aportaciones, efectuadas de manera colectiva, para la solucion de situaciones
problematicas de la practica, lo que comportara un cambio en los contextos y en

la practica institucional de la educacién” (p.64).

La Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, cuenta con un aula virtual
Moodle disponible en la plataforma educativa de ensenanza virtual como
herramienta que contienen cursos virtuales capaces de brindar recursos,
actividades, productos, entre otros, con posibilidad de crear herramientas y
recursos digitales innovadores como apoyo académico para la formacién de

estudiantes.

La creacidon de un catalogo virtual de acceso a herramientas tecnoldgicas, es un
instrumento clave que abre una ventana importante para generar un gran
nimero de posibilidades para los docentes como apoyo para el fortalecimiento
de sus metodologias de ensefianza ya que por medio de esta se logra crear
recursos que sirven de soporte para la formacion de los estudiantes y el

enriquecimiento de los cursos virtuales en plataforma.

En esta plataforma se genera un gran nimero de medios que son compatibles,
en cuanto a herramientas externas con licencias libres y gratuitas que podran ser
utilizadas de manera paralela al curso disponible, su funcionalidad es fécil,
dinamica ya que al interior de esta podemos encontrar herramientas de
busqueda, Almacenamiento de informacion, audio, video, organizadores graficos,
imagenes, presentaciones, infografias, realidad aumentada, blogs, rubricas,
cuestionarios, video conferencias, gamificacion y antiplagio, estas aplicaciones

son alternativas de software libre que puede crear unidades de aprendizaje.

La creacion de este catadlogo virtual con acceso a herramientas tecnoldgicas,
contribuira con el fortalecimiento de las competencias actuales de los docentes,
por medio del direccionamiento, instruccién, guia y alcance a lo diferentes

espacios y posibilidades que brindan las herramientas multimedia y el software
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educativo. Es asi que fue disefiado teniendo en cuenta cuatro momentos asi:
Aplicacion; observacion de campo a los actores protagonistas inmersos en el
proceso, identificacion de las herramientas multimedia y digitales; para ser
incluidas en el instructivo-catalogo, disefio del Catalogo Virtual; aplicabilidad,
direccionamiento y funcionalidad de cada una de las herramientas seleccionadas
y muestra del instructivo final en unos de los cursos disponibles dentro de la
plataforma educativa, cumpliendo asi con el objetivo general de Crear un
Instructivo de contenidos multimedia y digitales (creacion de un
catalogo virtual de acceso a herramientas tecnoldgicas), que
contribuya con el fortalecimiento de las competencias actuales de los

docentes de educacion virtual y a distancia.

Con la creacién vy visibilidad del recurso creado se abren las oportunidades y
posibilidades de las competencias de los docentes como protagonistas en el
proceso de ensefianza en la metodologia virtual y a distancia, con instructivos-
catalogos de busqueda y modelos posibles de creacion, crece el desarrollo de
competencias digitales para incorporar a las aulas contenidos educativos
multimedia y digitales y de este modo se consigue que los a estudiantes puedan
acceder a dicho conocimiento a partir de una metodologia flexible, participativa,
colaborativa y constructivista del conocimiento, garantizando el uso y manejo de

las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
Fundamentacion Tedrica

La fundamentacidn tedrica se encuentra planteada y esta disenado autores cuyas
investigaciones, se direccionaron hacia la innovacion en la docencia, el progreso
tecnoldgico en educacion, la creacién de materiales multimedia, la utilizacién de
recurso tecnoldgicos por parte de los docentes, en fin, la integracién de las TIC

en la educacion.

Dentro del resumen global que plasma el articulo construido por Real Torres,

publicado por Universidad de La Laguna (Tenerife) (2019), con el titulo Materiales
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didacticos digitales: Un recurso innovador en la docencia del Siglo XXI, se centra
la idea principal de la investigacion que orienta este trabajo, el apoyo de este
articulo evidencia la importancia de la creacidn de recursos, materiales y métodos
que motivan la idea de investigacion direccionada a los objetivos planteados. Aqui
el marco conceptual cumple con exponer de forma resumida las definiciones

principales para dar sustento tedrico al estudio asi:

El imparable progreso tecnoldgico que sacude nuestra sociedad ha llegado
a las aulas académicas y, con él, el desarrollo de nuevos métodos de
ensenanza. El avance de las TIC ha modificado la forma de elaborar,
adquirir y transmitir conocimientos, promoviendo el uso de herramientas
innovadoras para el aprendizaje. Dentro del amplio abanico de las nuevas
posibilidades educativas que nos brindan estas herramientas, los
materiales didacticos digitales de acceso abierto adquieren una
importancia vital como fuente de informacion y eje del desarrollo de
nuevos métodos pedagdgicos. En este sentido, el propdsito de este trabajo
es presentar un modelo de integracién de MDD (Material Didactico Digital),
destacando los usos didacticos posibles que ofrecen estos recursos, y
promover su disefio como estrategia dindmica para el trabajo autébnomo,

motivacion y mejora del rendimiento académico del alumnado (p. 14).

Lo anterior soporta de manera tedrica la importancia de los docentes de hoy y su
relacion con la creacidn de contenidos capaces de aminorar problematica y
flexibilizar el aprendizaje, a razon de bajar cifras de desercién o abandono de un
proceso educativo en todos los niveles del aprendizaje; la creacion de material,
recursos, espacios, ambientes son la diferencia en el rol docente de quien decida

emprender la mision docente actual.

El objetivo general que muestra el articulo busca la capacitacion y creacion de
material digital; facil y accesible en elaboraciéon y practicidad a partir de

herramientas multimedia coOmodas asi:
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El objetivo principal de nuestra propuesta es la creacion de Materiales
Didacticos Digitales (MDD) a partir de aplicaciones informaticas de facil
acceso y disefio, destacando la importancia de las herramientas de autor

para el desarrollo del proceso de ensefanza y aprendizaje (p. 19).

El sistema profesoral actual requiere de profesionales con conocimientos en las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, debido a las exigencias actuales
y los contextos en que se desenvuelven y se desarrollan los aprendices; razon
para conocer, manejar y aplicar toda aquella oportunidad educativa que
fortalezca las necesidades. Esta capacidad de utilizar las tecnologias en la
ensefanza- aprendizaje, convierte al docente en un actor competitivo y
significativo capaz de resolver conflictos y necesidades de su comunidad o del
campo en que se desenvuelva, todo esto aplicado en la cotidianidad como
método de aprendizaje permite transmitir, participar, dar a conocer y mostrar
experiencias significativas. Asi mismo este articulo dentro de su marco conceptual

expresa lo siguiente en cuanto al rol del docente ante los avances de las Tics:

Desde la década de 1990 se ha impuesto una vision cada vez mas
tecnoldgica e instrumental al momento de introducir las TIC en los
escenarios de ensefanza (Imberndn, 2011). Bajo este escenario, muchos
de los EES han caido en la subordinacién de la pedagogia ante los avances
tecnoldgicos (Rodriguez, 2010), a pesar del impacto que supone el que
ellos pueden traer consigo en la generacion nuevos lenguajes, formas de
representacion y la creacién de nuevos escenarios de aprendizaje. Es en
el marco de lo aqui expuesto que las instituciones educativas no pueden
permanecer al margen, sino que deben aprender mecanismos y garantizar
la formacion de actores claves a su interior (como por ejemplo los
docentes), que les permita a estas hacer uso de los nuevos medios y crear

las condiciones para que sus alumnos se beneficien por igual.
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La integracién de las TIC en la educacion implica, segin Valcarcel, (2008,
p. 63), «tener en cuenta la relacién que ha de establecerse entre el uso
de nuevos medios y la innovacion educativa. Algunos trabajos han tratado
de identificar las fases en el uso de las TIC. La diferenciacion de las
sucesivas etapas por las que pasa el profesor en la integracion de las TIC
puede resultar de utilidad tanto para hacer diagndsticos de las situaciones

en las que nos encontramos como para disefar estrategias formativas».

La apropiacidon de recursos tecnoldgicos en los escenarios de ensefanza
implica una mayor integracion en el contexto de la sociedad de la
informacién, pero sobre todo la promocion de una nueva figura del
docente, tal como lo exponen Cabero y Lopez (2009) y Cabero, Lopez y
Ballesteros (2009), orientado a superar la funcion transmisora de
conocimiento a un rol de facilitador de aprendizaje y acceso a informacion,
el cual seria tendente a convertirse en nuevo conocimiento entre los

estudiantes, por ejemplo.

El rol, por tanto, que deben asumir los docentes en los escenarios de
aprendizaje, debe ser mas dinamico y vinculado a situaciones afines a
servir como tutores, mediadores, coordinadores de equipos Yy
sistematizadores de experiencias (Francisco, 2011; Aguaded y Pérez,

2007), en favor de las necesidades del contexto (pp. 281-282).
Metodologia

Las estrategias innovadoras aplicadas en los procesos de ensefnanza, constituyen

en una parte fundamental del proceso de formacion; los recursos multimedia son
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una herramienta practica, flexible y estimulante, para impartir conocimientos y
para atraer la atencion de los estudiantes; Imberndn Francisco (2000) afirma que
“la innovacién educativa es la actitud y el proceso de indagacion de nuevas ideas,
propuestas y aportaciones, efectuadas de manera colectiva, para la solucion de
situaciones problematicas de la practica, lo que comportara un cambio en los

contextos y en la practica institucional de la educacion” (p.64).

La metodologia de la investigacidn tiene un enfoque cualitativo e interpretativo,
caracterizado por su estilo flexible que entra en la realidad de la poblacion y todas
aquellas alternativas y herramientas para fortalecer una metodologia y se
relaciona con procesos orientados a pensar, mejorar y desarrollar actividades,
traducido en un conocimiento con utilidad que permite dar respuesta a las

necesidades y nuevas exigencias educativas y sociales.

La metodologia de investigacidon — accidn, se apropia de este planteamiento dado
que nos hemos enfocado a la mejora de un proceso en la practica educativa, esta
metodologia se inicia desde lo individual siendo este el docente creador de la
herramienta y mas adelante la inmersion de la poblacion estudiantil, siendo ellos
el publico a quien va direccionado el fortalecimiento; esta metodologia de
investigacién - accion esta en constante blsqueda de alternativas novedosas,
innovadoras, nuevas en el campo de trabajo, por medio de la observacion, la
revision, la planeacién, la ejecucion, el analisis, la evaluacién de estrategias,

bondades y resultados.

La investigacion y la construccion del catalogo virtual se acerca al desarrollo de
contenidos multimedia y digitales para contribuir en el fortalecimiento de las
competencias actuales de los docentes de educacidn virtual y a distancia, se

llevado a cabo en cuatro etapas asi:

Primera etapa: Se partid6 de una observacion a los actores protagonistas
inmersos en el proceso, a razén de confirmar las necesidades alli existentes,

esclarecer hechos y mejorar estrategias.
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Segunda etapa: Se identificaron las herramientas multimedia y digitales
compatibles con la plataforma educativa que se tiene disponible, de tal manera
que estan sean seleccionadas para ser incluidas en el catalogo virtual final a fin

de favorecer y facilitar el propdsito de la investigacion realizada.

Tercera etapa: Se estructurara el contenido, aplicabilidad y funcionalidad de
cada una de las herramientas y material digital que se requiere, lo anterior por
medio de las instrucciones y pasos requeridos de contenidos multimedia y

digitales para plataforma Moodle.

Cuarta etapa: Se presenta la herramienta multimedia y digital elaborada,
dejando ver las diferentes estrategias de aprendizaje que podran ser aplicadas
dentro de la plataforma educativa, como recurso de fortalecimiento de los

docentes dirigido a la poblacion estudiantil.

Con el método cualitativo aplicado, partimos de un supuesto el cual se convirtié
con el paso a paso en una realidad cambiante que aporta nuevos conocimientos
innovadores para ser llevados a la practica que favorecen el desarrollo

metodoldgico para ser aplicado dentro del que hacer docente.
Desarrollo

Para el desarrollo de este proyecto, se tuvo en cuenta las necesidades existentes
observadas en los docentes de la modalidad virtual y a distancia, esta se afianzo
en el momento actual vivido, aqui se pudo establecer que los docentes requieren
de un de un acceso de ruta claro, preciso, puntual, facil, practico que les muestre
de manera general y particular las herramientas dispuestas en la red, donde su

busqueda sea selectiva y acorde a las necesidades de cada situacion.

En este punto nace el proyecto, con el objetivo de disefar un Instructivo de
contenidos multimedia y digitales (creacién de un catdlogo de acceso a
herramientas tecnoldgicas), que contribuya con el fortalecimiento de las

competencias actuales de los docentes de educacion virtual y a distancia;
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mediante el cual se pueda acceder a diferentes herramientas multimedia
educativas, que estén en continua actualizacion, alimentacion, ajuste, de esta
manera la herramienta fue disefiada en una pagina web dentro de Wix, de tal
manera que su acceso sea en linea y desde la administracion de la herramienta,
esta crezca en aplicaciones, instrumentos, utilidad, reusabilidad, acceso vy
operabilidad, lo anterior debido a la caracteristica propia de Wix donde permite
que el producto disefiado este en continuo cambio, ajuste a las necesidad y

actualidad de lo que alli se incluya.

Para dar cumplimiento a los objetivos donde el general contempla el disefio de
un Instructivo de contenidos multimedia y digitales (creaciéon de un catalogo de
acceso a herramientas tecnoldgicas), que contribuya con el fortalecimiento de las
competencias actuales de los docentes de educacién virtual y a distancia, donde
para llegar a él se planted de manera especifica, la observacion a los actores
protagonistas inmersos en el proceso, a razdn de confirmar las necesidades alli
existentes, esclarecer hechos y mejorar estrategias, para luego identificar y
seleccionar las herramientas multimedia y digitales que puedan llegar a dar
solucion en la metodologia de los docentes, con el fin de favorecer y facilitar el
proceso, luego de eso y tomando lo seleccionado se procede al disefo de la
herramienta, incluyendo en ella diversas pestafas de accesibilidad que contienen
desde las aplicaciones que facilitan la navegacién, pasando por herramientas de
creacién y publicacion de imagenes, audios, videos, infografias, presentaciones
llegando hasta aquellas que ayudan a los docentes en la creacion de rubricas,
cuestionarios y deteccion de plagio en la diferentes tareas enviadas por sus
estudiantes y en la creacion de material de ellos mismos para su proceso de
ensefianza, para finalmente entrar a visualizacién de lo disefiado con colocacién
de la herramienta disefiada en algunos de los cursos de la plataforma disponible

en la Institucidn, con el fin de comenzar a mostrarla al equipo docente.

Desde su creacion como herramienta educativa fue puesta a disposicion de la

comunidad educativa para que por medio de esta se creen y generen recursos y
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material educativo libre. Esta herramienta funciona como ruta de practicidad,
para seleccionar las mejores aplicacion gratuitas, intuitivas, faciles, practicas,
generadoras de contenido digital como estrategia de aprendizaje en las
necesidades actuales, dando al docente y al estudiante posibilidades de

ensefianza-aprendizaje sin necesidad de ser expertos en programacion.

Dentro de la misma se pueden crear, disefar, publicar, compartir entre otras,
imagenes, audios, videos, presentaciones, cuestionarios, rubricas,
teleconferencias, actividades de gamificacion, actividades por medio de la
realidad aumentada, entre muchas mas posibilidades que facilitan el proceso de

ensenanza-aprendizaje. Su desarrollo se llevd a cabo asi:

Seleccidn de la plataforma para la construccién de paginas Web, por accesibilidad
y facilidad de manejo se eligié para su diseno la herramienta Wix, la cual ofrece
gratuidad, diversidad de plantillas, espacio, disefos, publicacion de contenidos,
generacion de cddigos de insercion, HTML, URL, entre muchas mas posibilidades,
ademas de su compatibilidad con la plataforma Moodle donde finalmente estara

el objeto construido.

Asi se da comienzo al cumplimiento de los objetivos estructurados en momentos
dentro del desarrollo de la investigacidn, para dar cumplimiento al disefio de un
catalogo que es evidenciado y visualizado por el personal docente, de tal manera
que este logre generar impacto dentro de la labor de ensefianza, actualizacion,

generacion de contenidos y transmisién del conocimiento.

La herramienta se estructura de tal manera que facilite su navegacion y utilizacion
dentro de la misma, en ella se encuentran de manera resumida, las aplicaciones
mas utilizadas y vistas dentro de la amplia gama de estas, en cuanto a creacion
de material educativo que facilite las tareas docentes y estudiantiles, razén por
la cual la seleccion de las mismas hizo parte del primer momento de la
investigacién, de tal manera que lo alli incluido, ha sido visto por todos, pero

muchas veces no se tiene el acceso y la ruta de manejo de la aplicacién; en ese
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sentido el catalogo muestra las secciones y pestafias que estan dentro de la

herramienta, mediante una galeria informativa que a primera vista sefala su

contenido.

Funcional para docente y estudiantes de la modalidad a distancia y virtual

Audio Video Organizadores Gréficos Imégenes Realidad Blogs Rabricas Cuestionarios More

(PP Bisqueda  Amacenamiento

Gamificacién
Antioplagio

Almacenamiento

Rdbrica Cuestionario Videoconferencia Gamificacion Antiplagio

Cuenta con 16 pestanas, de las cuales 15 de ellas contienen aplicaciones de uso
cotidiano en la labor docente, de facil acceso para la creacion de contenido y
clasificadas en, aplicaciones de busqueda, almacenamiento, audio, video,
organizadores graficos, imagenes, presentaciones, infografias, realidad
aumentada, blogs, rubricas, cuestionarios, videoconferencias, gamificacion y
antiplagio. Después de esta seleccién de acuerdo a las necesidades palpables
dentro de los docentes y después de observar desde lo propio, cuales de estas
se requieren a diario, se pasa a incluir dentro de cada pestana, herramientas y
aplicaciones de facil acceso, donde la mayoria brinda gratuidad, teniendo en
cuenta que su fin educativo y con permisos creative commons que permita su

acceso y divulgacion.

Dentro de cada una de estas pestanas, se incluyen aplicaciones y herramientas
por categorias, cada aplicacion cuenta con su logo personal que la identifica, aqui
se cred un hipervinculo que direcciona a su pagina oficial, aplicando el facil acceso
mencionado durante todo el documento, asi mismo cada aplicacion contiene una

breve descripcion de la aplicacion, su descripcion, idioma, acceso y disponibilidad,

Pagina 14 de 19
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ademas es preciso mencionar que la plataforma YouTube aqui genera gran
apoyo, debido a que cada una de las aplicaciones estan soportadas con un
tutorial, un paso a paso o un instructivo que muestra de maneara féacil y precisa
como es su funcionamiento, como es su utilizacién, como se registra dentro ellas,
Si esta tiene esta aparte como requisito, como se publica, como se comparte,
entre todas las necesidades que requiera cada aplicacion para su utilizacion. Es

asi como dentro de cada aplicacion se encuentra la insercién de un video de la

plataforma mencionada.

Funcional para docente y estudiantes de la modalidad a distancia y virtual

Catilogo  Bisqueda  Almacenamisnto  Audio  Video  Organizadores Graficos  Imégenes Realidad Blogs [GICLPMN Cuestionarios  More

Creacion de Rubricas

Descripcién: Herramientas el linea, para compartir por correo, es un complemento

para hojas de calculo de Google que permite realizar un proceso completo de
evaluacion con rubr irve para evaluar con una rubrica y también para coevaluar
entre estudiantes co a rubrica

I 7 ) Idi : Esp e Inglés.
! I’Jdlﬁ I a’ Acz:;:: i}r‘etuw:a. ’

Disponible en: http://rubistar 4teachers org/index php

Descripcidn: Herramientas el linea, no requiere tener conacimiento de programacion o
diseno, comienza con el registro y a continuacion la eleccion de uno de los
0 5, creara automaticamente cuatro niveles de desempeno para sus

lecc s. Después de revisar y editar permite guardarlas, e

3 o =
= = imprimirlas, publicarlas y acceder a ellas desde cualquier sitio con conexion a : u
cmubrlcs internet, N

Idioma: Espanol e Ingles =

Acceso: Gratuita y de paga (Pro)

Disponible en: https://corubric.com/

rlas,

La pestafia de Busqueda la cual facilita encontrar de manera rapida contenidos
de cualquier pagina puesta en internet se encuentra, los buscadores mas
conocidos, con la particularidad que se incluye una de caracter cientifico e
investigativo y otro dirigido a menores de edad, donde su finalidad es la
proteccion de los contenidos que se muestran, aqui se encuentran en su orden

Buscador de Google, Google Académico y Buscador Kiddle.

La pestafia de Almacenamiento siendo la que permite alojar informacion en la
nube, es de bastante cuidado a la hora de seleccionar en cual herramienta se
corre menos riesgo a la hora de almacenar esta informacién, para lo cual se

selecciond dentro de muchas a Dropbox, OneDrive y Google Drive.
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Dentro de la pestafia de Audio y para la creacion, edicidn, publicacién y difusion
de audios se incluyd por su practicidad y manejo las herramientas Sound Cloud,
Audacity y Ivoox. Para la pestafia de Video se contd con aplicaciones qué
manejaran formatos usuales como mp4, y que asi su creacion, edicién,
publicacién y difusidn gozara de compatibilidad, aqui se encuentran Screencast-
O-Matic, Powtoon, Flickr y Vimeo; para el disefio de contenidos y tareas dentro
de los conocidos y Utiles organizadores graficos, se tuvo en cuenta su facilidad
de ejecucion, su permiso para destacar, imprimir, compartir por correo y otras
tantas condiciones, a razon de lo anterior se seleccionaron e incluyeron

aplicaciones como Creately, Bubble.us, Cmaps Tools y XMind.

Para continuar en cuanto a la parte grafica, dentro de las pestaias de imagenes,
presentaciones e infografias, y al igual que en las anteriores necesidades de las
herramientas, se tuvo en cuenta que estas manejaran opciones de descarga,
publicacion, accesibilidad y extensiones compatibles con la mayoria de equipos,
en este caso se incluyeron en su orden, para Imagenes a Canva, PowToon y
Genially; para Presentaciones a Vish, Emaze, PowToon y Genially, para

Infografias Canva, PowToon y Genially.

En el caso de la Realidad Aumentada la condicidon a tener en cuenta, fue el
facil manejo que ofrece la herramienta y su compatibilidad con los equipos que
usualmente se manejan, aqui se encuentra a Layar y Reveal; en cuanto a las
aplicaciones que se incluyeron en la pestafa de Blog nos encontramos con
Blogger y WordPress, esto por su popularidad y difusion, debido a su manejo

intuitivo y facil, goza de gran aceptacion.

Para el caso de las herramientas de apoyo en la realimentacion y valoracion por
parte de los docentes, se tuvo en cuenta en la pestafa de Rubricas y en la
pestafa de Cuestionarios, aplicaciones que favorecieran el proceso, que fueran
sencillas de manejar y ejecutar con los contenidos que se desean medir en cada
proceso, dado lo anterior se incluyeron en Rubricas a Rubitar y CoRubrics, en

el espacio de Cuestionarios se incluyd a Socrative, Kahoot y Google Forms.
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Para el caso de las Videoconferencias se tuvo en cuenta que las herramientas
prestaran las opciones de reuniones en grupo, las funciones compartir e
interactuar, para esto se incluyé a Zoom y Hangouts por su popularidad y
efectividad actual, dejando abierto el espacio para incluir muchas mas que en la
actualidad han resultado efectivas y Utiles en este proceso de comunicacién y

transmision.

Para la pestana de Gamificacion y de acuerdo a la esencia de las aplicaciones
de este objetivo, aqui se tuvo en cuenta la interactividad, el impacto de las
actividades y su funcion flexible, innovadora y ludica, para lo cual se incluy6 a
Class Dojo, Kahoot y Socrative; finalmente y la pestafia de Antiplagio, se incluyo
herramientas de garantia que, aunque pagas ejercen la funcidn de mostrar la

originalidad de los productos y su autenticidad, incluyendo a Urkund y Turnitin.

De esta manera se da cumplimiento en este punto a lo establecido en el segundo
momento y en el tercer momento de la investigacion, para posterior a esto pasar
a su momento final, donde se incluye la herramienta final construida dentro de
la plataforma WIX con direccion de accesibilidad publica en

https://leidybarrera02.wixsite.com/catalogo

P @ Area persona {9 eventos 8 Mis Cursos ~ aEste curso ~ Biblioteca digital £ - Tocultar bloques ¥ Vista estandar

o A dnnms\racnén . = § ;
e Competencias Comunicativas y Metodos de Estudio - 266F - Leidy Barrera

Administracion del curso INFORMACION GENERAL

=
) Competencias Comunicativas y S i '\’"é
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Herramienta incluida en algunos de los cursos, bajo el nombre “Instructivo de
contenidos multimedia y digitales (creacion de un catdlogo de acceso a
herramientas tecnoldgicas), que contribuya con el fortalecimiento de las
competencias actuales de los docentes de educacion virtual y a distancia”,
disponible en algunos de los cursos de los programas de la Escuelas de Ciencias
Administrativas y Econdmicas, adscrita a la Facultad de Estudios s Distancia de

La Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia.
Conclusiones

Es importante para los docentes contar con una herramienta digital que los
oriente en la creacion de recursos innovadores y poco monotonos que les aporte

a sus diferentes metodologias de ensefianza.

El catalogo virtual se convierte en una herramienta que va a contribuir con
mejorar las habilidades del docente, para desarrollar y construir contenidos
educativos digitales en diferentes formatos como: herramientas de busqueda,
almacenamiento de informacion, audio, video, organizadores graficos, imagenes,
presentaciones, infografias, realidad aumentada, blogs, rubricas, cuestionarios,
video conferencias, gamificacion, antiplagio entre otros, que le ayude a garantizar

un mejor desarrollo de sus clases.

Se busca fortalecer las competencias de los docentes como los principales
protagonistas en el proceso de ensefianza en la modalidad virtual y a distancia,

de esta manera que pueden ser aplicadas a otras metodologias de aprendizaje.

Reduce la brecha digital que existente entre las diferentes generaciones, ya que
contribuira al desarrollo de la competencia digital, tanto de los docentes como
estudiantes y facilitara el proceso de ensefanza — aprendizaje, contribuyendo a
que estos sean un poco mas dinamicos y motivadores para promover dentro de
los estudiantes un aprendizaje autdbnomo donde desarrollan la competencia de

aprender a aprender.
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