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Resumen: La educacion viene atravesando por un proceso de transformacion
debido a las dinamicas sociales que han revelado la importancia de las
herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos. Las aulas hoy en dia son
espacios fisicos y virtuales que permiten la interacciéon sincronica y asincrénica.
Esta investigacidon propone el desarrollo de una unidad didactica multidisciplinar
para fortalecer el pensamiento numérico en estudiantes de grado quinto,
apoyada en juegos virtuales. El andlisis de la investigacion se abordara desde
una metodologia mixta, con variables cuantitativas y categorias cualitativas que
permitan comprender el fendmeno desde una vision mas amplia, contrastando lo
que se valora numéricamente, con la percepcion de los sujetos a la hora de
abordar los contenidos de los juegos. El enfoque descriptivo permitira caracterizar
el desarrollo del pensamiento numérico desde la vision de los estudiantes, cuando
abordan la unidad didactica, asi como el alcance del enfoque interdisciplinar,
tanto en el aula como por parte de los docentes. Se espera que las conclusiones
de esta investigacion permitan describir el desarrollo del pensamiento numérico

en los estudiantes cuando este es abordado desde otras disciplinas. Esto
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posibilitard contribuir en las decisiones referentes al disefio del curriculo y la

transversalizacion de contenidos.
Palabras clave: Ensefanza, STEM, juego, pensamiento numérico, matematicas.
Introduccion

El aula hoy se concibe bajo modelos flexibles que promueven la autonomia, la
participacion activa de la familia y la conformacion de espacios de aprendizaje
con interaccion docente — estudiante bajo circunstancias sincrénicas o
asincrénicas. Es asi como el uso de metodologias activas en las aulas, cobra
relevancia y reta a los maestros a cambiar los roles de la escuela tradicional

generando estrategias innovadoras que promuevan e incentiven el aprendizaje.

En la busqueda de estas nuevas estrategias que favorezcan areas como las
matematicas y las ciencias, los investigadores: Botero (2019), Fernandez (2019),
Ruiz, F. (2017), Capraro et al., (2015), entre otros, proponen el desarrollo del
enfoque STEM (acrénimo en inglés de ciencias, tecnologia, ingenieria y
matematicas), el cual resalta la importancia de estas areas en los curriculos.
Mediante este enfoque se busca la comprensidn holistica de los conceptos desde

cada una de las asignaturas STEM.

Aunque existen muchas estrategias para su implementacion, esta investigacion
se aborda desde la vision de Botero (2018), quien afirma, que se puede generar
una red de apoyo entre las asignaturas sin perder las caracteristicas propias de
las ciencias y las matematicas a partir de actividades de andamiaje y refuerzo de
los conceptos clave en la formacién, las cuales deben estar apoyadas en

estrategias basadas en retos o proyectos.

Esta investigacidn plantea el desarrollo de una unidad didactica relacionada con
el pensamiento numérico mediante el enfoque STEM, apoyada en juegos. Estos
juegos, le permitiran al estudiante abordar diferentes retos que tienen un

componente numérico fuerte desde las asignaturas STEM. Por otra parte, el juego



Congreso Internacional Memorias del evento ISSN: 2619-1849
de Educaciones,

Pedagogiasy

Didacticas

como herramienta TIC les permitira a los docentes hacer un seguimiento y
evaluacion al proceso de aprendizaje. Se llevara a cabo en estudiantes de grado
quinto de la Institucion Educativa Técnica el Crucero del municipio de Sogamoso

— Boyaca — Colombia.

Para cumplir este propdsito, inicialmente se efectuara un diagndstico de las
competencias relacionadas con el pensamiento numérico: comunicacion,
razonamiento y resolucion de problemas. Asi mismo, se realizaran entrevistas a
docentes que permitan complementar este diagndstico. Con base en los
resultados y previa revision del curriculo para grado quinto, se establecera la
estructura de la unidad didactica y se validara mediante el juicio de los expertos.
Posteriormente se aplicara a los estudiantes y se hara una sistematizacion de la
experiencia que permita identificar los aportes de la unidad didactica STEM en el

desarrollo del pensamiento numérico.

La investigacion se abordard desde una metodologia mixta, con variables
cuantitativas (como pruebas escritas pre y post test, asi como rubricas de
valoracién de actividades) y categorias cualitativas (observacién de campo,
entrevistas semiestructuradas, narrativas de los estudiantes, entre otros), que
permitan comprender el fendmeno desde una vision mas amplia. Contrastando
asi, lo que se valora numéricamente, con la percepcion de los sujetos a la hora
de abordar los contenidos de los juegos. El enfoque descriptivo permitira
caracterizar el desarrollo del pensamiento numeérico desde la visidn de los sujetos
cuando abordan la unidad didactica, asi como el alcance del enfoque
interdisciplinar tanto en el aula como por parte de los docentes. Se espera que
las conclusiones de esta investigacion permitan describir el desarrollo del
pensamiento numérico en los estudiantes cuando este es abordado desde un
enfoque STEM. Esto, posibilitara contribuir en las decisiones referentes al disefio

del curriculo en la institucion.



Congreso Internacional Memorias del evento ISSN: 2619-1849
de Educaciones,

Pedagogiasy

Didacticas

Desarrollo
La ensefanza de las matematicas y el pensamiento numérico

La ensenanza de las matematicas en los centros educativos colombianos, se
configura bajo lo establecido en los lineamientos curriculares del Ministerio de
Educacién Nacional (MEN). Partiendo del analisis realizada a esta documentacion,
se puede concluir que la formacion matematica en Colombia tiene como fin,
contribuir a la transformacién social y cientifica del pais desde tres principios

educativos:
- Equidad y calidad.
- Social (debido a su caracter utilitario).
- Formacion de valores democraticos y de ciudadanos activos vy criticos.

Es por eso que, los Estandares Basicos de Competencias en Lenguaije,
Matematicas, Ciencias y Ciudadanas - 2006 del MEN, establecen que la formacién
en matematicas se direccione no solo al logro de los objetivos especificos sino a
apoyar el desarrollo de competencias cientificas, tecnoldgicas, linglisticas y
ciudadanas. Toda vez que el pensamiento ldgico es fundamental en la formacion
de todo ciudadano para desempeiarse en forma activa y critica, en su vida social

y politica, y para interpretar la informacidon necesaria en la toma de decisiones.

Para lograr este objetivo, los lineamientos establecen que se requiere de entornos
de aprendizaje enriquecidos donde existan actividades significativas y
comprensivas, que posibiliten avanzar en los diferentes niveles de competencia.

Estos niveles parten de cinco procesos mentales:
- Formular y resolver problemas.

- Modelar procesos y fendmenos de la realidad.



Congreso Internacional Memorias del evento ISSN: 2619-1849
de Educaciones,

Pedagogiasy

Didacticas

- Comunicar.
- Razonar y formular.
- Comparar y ejercitar procedimientos y algoritmos.

Estos principios y procesos mentales, se concretan en el desarrollo del
pensamiento ldgico y matematico. El cual se subdivide en cinco pensamientos: el
numérico, el espacial, el métrico o de medida, el aleatorio o probabilistico y el
variacional. Estos son algunos de los aspectos establecidos en el documento
Estandares Basicos de competencia MEN-2006:

- El pensamiento numérico: Se entiende el conjunto de procesos de
comprension, uso Yy significado de los nimeros y de la numeracion; las
operaciones, las relaciones entre nimeros y el desarrollo de diferentes
técnicas de calculo y estimacion.

- El pensamiento espacial y los sistemas geométricos: Se entiende
como el conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se
construyen y se manipulan las representaciones mentales de los objetos
del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas
traducciones o representaciones materiales.

- El pensamiento métrico y los sistemas métricos o de medidas:
hacen referencia a la comprensidon general que tiene una persona sobre
las magnitudes y las cantidades, su medicion y el uso flexible de los
sistemas métricos o de medidas en diferentes situaciones.

- El pensamiento aleatorio y los sistemas de datos: Este tipo de
pensamiento, llamado también probabilistico o estocastico, ayuda a tomar
decisiones en situaciones de incertidumbre, de azar, de riesgo o de
ambigiiedad por falta de informacion confiable, en las que no es posible
predecir con seguridad lo que va a pasar.

- El pensamiento variacional y los sistemas algebraicos y

analiticos: Este tipo de pensamiento, esta asociado al reconocimiento, la



Congreso Internacional Memorias del evento ISSN: 2619-1849
de Educaciones,

Pedagogiasy

Didacticas

percepcion, la identificacidn y la caracterizacion de la variacion y el cambio
en diferentes contextos, asi como con su descripcion, modelacion y
representacion en distintos sistemas o registros simbdlicos, ya sean

verbales, iconicos, graficos o algebraicos.

En los Ultimos afos, las pruebas estandarizadas y las matrices de referencia
nacionales, une estos pensamientos en tres (Murcia & Henao, 2015). Esto con el

fin de integrar y complementar los conocimientos y saberes.
1. Pensamiento numérico variacional.

2. Pensamiento métrico geométrico.

3. Pensamiento aleatorio.

Por otra parte, la evaluacion del rendimiento en matematicas en Colombia, ha
mostrado resultados bajos en la Gltima década, esto tanto en pruebas nacionales
como internacionales. En el andlisis realizado por Murcia y Henao (2015), se

establece que estos resultados estan ligados con factores como:
- Emocionales: debidas generalmente a practicas pedagdgicas equivocas.

- Cognitivas: concebidas por obstaculos no superados en procesos

escolares anteriores.

- De contenidos y competencias: debido a que se desarrollan de forma

independiente, evidenciando poca o nula transversalidad de los saberes.
- Bajos niveles de lectura y comprension de lectura.

En busca de apoyar los procesos pedagdgicos en matematicas, los autores se
han apoyado en estrategias didacticas que usan tecnologias de la informacion y
la comunicacién (Murcia & Henao, 2015). Estas estrategias buscan motivar y

tienen en cuenta ritmos de aprendizaje permitiendo realizar un seguimiento
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detallado de las diferentes etapas en el proceso de aprendizaje. Ademas, es
importante ubicar al estudiante en situaciones cercanas a su cotidianidad y
facilitar el aprendizaje como lo establece la teoria del aprendizaje significativo de

Ausubel.
El marco de las actividades STEM

Una estrategia que emplea el uso de nuevas tecnologias y que favorece areas
como las matematicas o ciencias, es segun Botero (2019), Capraro et al., (2015),
Fernandez (2019) y Ruiz, F. (2017), entre otros, el desarrollo de actividades
STEM. Las actividades STEM han demostrado resultados positivos en el
rendimiento académico de los diferentes niveles de educacion. En algunos
estudios, estos resultados fueron asociados al desarrollo de actividades donde
los estudiantes pueden explorar el conocimiento desde problemas de la vida
cotidiana, siendo este un activador innato de la motivacién al aprendizaje y el
desarrollo de habilidades de orden superior (Adams et al., 2014; Capraro et al.,
2015; Carmona-Mesa et al., 2019; Erdogan et al., 2016; Herro & Quigley, 2017;
Jer et al., 2011; Rojas et al., 2017; Shojaee et al., 2019; Sunyoung Han, 2015;
Ubben, 2019).

Aungue actualmente no existe una Unica visidn sobre lo que implica las
actividades STEM, algunas investigaciones han mostrado estas tendencias: una
educacién STEM desde el desarrollo de cada disciplina por separado y otro desde
un enfoque multidisciplinar. Por otra parte, en el andlisis realizado por Toma y
Greca (2016), basado en la vision de Hill (2013), se concluye que es muy
favorable desarrollar estas actividades en la Educacién Primaria, ya que es muy
importante aumentar el interés de las areas STEM desde edades tempranas,
disminuir las brechas entre hombres y mujeres y formar en pensamiento critico.
Ademas, la mayoria de maestros en este nivel, imparten todas las asignaturas a
una misma clase de estudiantes, lo que facilita la realizacion de las actividades

en las diferentes asignaturas.
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Los juegos educativos y la gamificacion en el contexto matematico

El juego es una herramienta que por afos ha contribuido al desarrollo cognitivo
y social. Segun Fernandez et al. (2019), basado en (Piaget, 1951), a través del
juego, el nifio practica operaciones cognitivas basicas como conservacion,
clasificacion y reversibilidad. Sumado a esto al jugar con otros, se aumenta el
aprendizaje, ya que se expande la zona de desarrollo proximo mayor debido a la
ejecucion de actividades mas complejas que aquellas que experimenta en su dia
a dia (Vygotski, 1978).

Segun, Macias (2018), los términos gamificacién y juegos educativos son
distintos. Por su parte, gamificar implica usar elementos del juego en contextos
no ludicos para lograr objetivos o metas, en cambio, los juegos educativos
incorporan objetivos de aprendizaje en el modo de juego o en la jugabilidad;
estos pueden ser digitales o no, pero siempre estaran destinados para el
aprendizaje (Contreras, 2014).

Sumado a esto, el juego y la gamificacion desarrollan la inteligencia ldgico-
matematica, que es la capacidad relacionada con los procesos de organizacién
l6gica y matematica de los sujetos; asi como con la capacidad cientifica, ligada
especialmente a la visual-espacial (Del Moral Pérez et al., 2016). La ventaja en el
uso de juegos digitales es que se combinan aspectos visuales y espaciales con
los elementos interactivos. Asi pues, los juegos digitales permiten trabajar la
inteligencia matematica, ya que se fortalece el desarrollo del pensamiento

matematico y el razonamiento ldgico.
Propuesta didactica

Para centrar el presente estudio, esta investigacion se aborda desde la visidn de
Botero (2018), quien afirma que, se puede generar una red de apoyo entre las
asignaturas sin perder las caracteristicas propias de las ciencias y las matematicas

a partir del desarrollo de actividades que tengan como fin el andamiaje y refuerzo
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de los conceptos clave en la formacion. Las cuales, pueden estar apoyadas en
estrategias basadas en retos o proyectos. Esto en busca de responder a los
principios y procesos mentales para la formacion en el area de matematica segln

lo establecido por los lineamientos curriculares del MEN.

Las actividades STEM seran introducidas en el curriculo en una estructura de
unidad didactica apoyada en juegos para el area de matematicas. Esta estructura
tendra como base la vision de Tann (1990), Caceres Péfaur et al. (2016) y
Escamilla (1993). Estos autores establecen que la unidad didactica es un
instrumento de programacion curricular que permite al docente identificar el
objetivo o proposito a lograr, el conocimiento que se pretende abordar y los
conocimientos previos requeridos. Esta organizacion tiene en cuenta cinco

elementos pedagdgicos:

- El disefo del eje tematico el cual es el eje organizador alrededor del cual

se articulan los demas elementos.

- Los objetivos de aprendizaije.

- Los contenidos.

- Las actividades y estrategias de gestion de aula.
- Indicadores de evaluacion.

Partiendo de esta organizacion, el eje tematico estara enfocado en el desarrollo
del pensamiento numérico desde actividades basadas en juegos con un alto nivel
de datos numéricos en diferentes areas STEM. Estara enfocada en el grado quinto
de la Institucion Educativa El Crucero, quienes son la poblacion muestral dada
para la presente investigacion. Esto debido al bajo desempeiio, especificamente
en los conceptos relacionados con los numeros racionales (fraccionarios y
decimales) que han mostrado los estudiantes en las pruebas estandarizadas y no

estandarizadas. (Ver Figura 1).
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PORCENTAJE DE RESPUESTAS INCORRECTAS
Aprendizajes durante log Gltimos afios 2014 2015 2016 2017
Fesolver problemas que requieran representar datos relativos al entorno
usando una o diferentes representaciones. 331 75.0 524 731
Besolver y formular problemas que requieran el uso de una fracciom
como parte de un todo, como cociente v como razon. 69.6 375 371 100.0
Figura 1. Aprendizaje de resolucion de problemas segun resultados cuatrienio a mvel

institucional
Elaboracion Ministerio de Educacion dia E - 2018

La construccién de los demas elementos pedagdgicos que conforman la unidad
didactica, estara basada en el desarrollo de las Fases planteadas en la

metodologia de investigacion.
Metodologia

Esta investigacion se desarrollara desde una metodologia mixta, que segun
Johnson y Onwuegbuzie (2004), definieron como un estudio donde el
investigador mezcla o combinas técnicas de investigacion, métodos, enfoques,
conceptos o lenguaje cuantitativo o cualitativo. Esto permite abordar el problema
desde una perspectiva integral, permitiendo realizar meta-inferencias sobre los

objetivos planteados y lograr asi un mejor entendimiento del tema planteado.

Desde los datos cuantitativos, se establecera el estado actual del problema
mediante la aplicacion de un test inicial. También, se determinara la relacién
entre las variables planteadas para la unidad didactica y se establecera el estado
final de los sujetos después de aplicada la intervencion mediante la valoracién de
un test final. Por otra parte, los datos cualitativos permitirdn mejorar la
comprension de la realidad docente mediante la creacion de grupos focales y
entrevistas semiestructuradas tanto a docentes como a estudiantes, para
determinar el grado de impacto percibido de las diferentes actividades y la

aplicacion de las herramientas tecnoldgicas apropiadas.



Congreso Internacional Memorias del evento ISSN: 2619-1849
de Educaciones,

Pedagogiasy

Didacticas

Los datos tendran un alcance descriptivo que permita evidenciar el desarrollo del
pensamiento numérico desde su estructuracién metodoldgica hasta la descripcidn
del apoyo al estudiante mediante la aplicacion de una unidad didactica STEM que

usa diversas herramientas tecnoldgicas.

Variables y categorias de estudio

Variable independiente: Unidad didactica STEM.

Variable dependiente: Pensamiento numérico.

Tipo de analisis: Unica muestra — Andlisis con prueba T- student.
Hipotesis:

Siendo X, el valor de la media del grupo antes de la aplicacion de la unidad
didactica y X,el valor de la media del grupo posterior a la aplicacion de la unidad

didactica. Se tiene:

- Hipotesis nula Ho: No hay diferencia significativa en la media de la

muestra antes y después de la aplicacion de la unidad didactica.
H,:, == E:_ - f-z

- Hipétesis alternativa Hi: Hay diferencia significativa en la media de la

muestra antes y después de la unidad didactica.

Hj_:afl:‘fg

Analisis estadistico de los datos desde la evidencia muestral: Valoracion
de competencia en una escala de 0 a 50.
Categorias de estudio:
- Percepcion sobre el desarrollo del pensamiento numérico con
actividades multidisciplinares.

- Emociones y actitudes frente al desarrollo de la unidad didactica.
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- Desarrollo del sistema de competencias integradas.

Procedimiento

El procedimiento de ejecucion se desarrollard en 4 fases. La fase 1 y 2 sera
llevada a cabo bajo un disefio secuencial explicativo. La Fase 3 y 4 se desarrollara

desde una técnica paralela de obtencion de informacion.

Fase 1: En esta fase se establecera un andlisis cualitativo detallado de los
estandares de competencias, mallas de aprendizaje, derechos basicos de
aprendizaje (DBA) y matrices de referencia que permitan establecer los objetivos
y evidencias necesarias para la seleccion del test a usar en la siguiente Fase 2.
El test utilizado, sera uno que esté disponible en la pagina del ICFES (Instituto
Nacional de fomento de la Educacidon Superior), érgano encargado de realizar
pruebas estandarizadas a nivel nacional segin lo establecido por el MEN.
Posteriormente, se realizara una seleccion de autores base, referente para la

construccion de las actividades STEM.

Fase 2: Esta fase es cuantitativa y pretende recolectar datos numéricos mediante
la aplicacién del Pre test seleccionado en la Fase 1 que permita evidenciar el
estado actual del pensamiento numérico desde sus tres competencias:
comunicacién, razonamiento y resolucién de problemas. Los datos obtenidos
seran valorados en una escala de 0 a 50. Esto permitira obtener la media de los
datos en la muestra dada como valor representativo para cada una de las
competencias evaluadas. Ademas, permitira analizar la normalidad de los datos

y el establecer valores extremos.

Al finalizar estas dos fases se estableceran los criterios basicos para la
conformacion de las actividades STEM de la unidad didactica como el

establecimiento de objetivos, estrategias e instrumentos de valoracién.
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Fase 3: En esta fase se desarrolla un contraste de datos cualitativo y
cuantitativos. Esto permitira la validacion de las actividades STEM planteadas por
parte de expertos. Ellos realizardn una valoracion mediante rdbricas, de las
caracteristicas propias de cada una de las actividades planteadas. Ademas, las
entrevistas semiestructuradas y grupos focales con estas personas, permitiran
establecer si los parametros establecidos inicialmente son apropiados y qué
caracteristicas se requiere agregar o suprimir en la construccion y refuerzo de

objetivos y espacios virtuales de aprendizaje.

Culminado el andlisis, se procedera a la construccion final de la unidad didactica.

Fase 4: Finalmente, esta fase permitira la aplicacion de la unidad didactica en
los estudiantes. Durante el desarrollo de la unidad didactica, se podran obtener
informacion mediante un cuaderno de campo que detalle los comportamientos y
actitudes de los estudiantes en cada una de las actividades planteadas. Ademas,
los estudiantes y docentes involucrados seran sometidos al azar a entrevistas que
permitan comprender el impacto de la implementacion de la estrategia. Al
finalizar la unidad didactica, los estudiantes seran sometidos a un aprueba final
que permita establecer numéricamente el estado final del proceso. Los datos

obtenidos seran analizados en Atlas.Ti y JASP respectivamente.

Este procedimiento se puede ver en detalle en la siguiente grafica:
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Interpretacion de correspondendia de confirmacion de datos cualitativos y cuantitativos con relacion a la
unidad didactica.

Fase 4 de recoleccion de
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estudiantes mediante
entrevistas
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B Fase de recoleccion

de datos cuantitativos
con los estudiantes
durante el desarrollo
de la unidad didactica.

Interpretacion de correspondendia de datos cualitativos y cuantitativos con relacion al desarmollo del
pensamients NUMEArico.

Figura 2. Fases del proyecto

Fuente: Elaboracién propia

Poblacion participante:

: 2619-1849

La muestra dada pertenece a la Institucién Educativa El Crucero. La institucion

enmarca la zona rural del municipio de Sogamoso. La comunidad que la conforma

basa su economia principalmente en la siembra de cebolla y papa (cultivos

dominantes en la zona). La institucidén cuenta con seis sedes: 4 sedes (Ubicadas
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en las veredas: Cintas 1, Cintas 2, Melgarejo y Canas) en la que se desarrolla la
modalidad multigrado. La sede central se encuentra dividida por motivos de
adecuacion de la planta fisica, en primaria sede central (Ubicada en la vereda
Dichavita) y la sede central bachillerato (ubicada en la sede Corralejas de la

institucion educativa Rafael Gutiérrez Girardot).

La sede central primaria, tiene 157 estudiantes distribuidos en los grados de
transicion, primero, segundo, tercero, cuarto y quinto que trabajan bajo la
modalidad de escuela graduada. La poblacion objeto de estudio o muestra dada,
son los 21 estudiantes del grado quinto. Estos estudiantes tienen un manejo
basico de las herramientas ofimaticas y de acceso a internet. Por eso se espera
utilizar herramientas de facil uso y que sean de facil disposicién en los elementos

de coOmputo existentes.
Instrumentos:
Los instrumentos utilizados en cada una de las fases son los siguientes:

- Prueba diagnédstica del estado actual del pensamiento numérico en

estudiantes.

- Documentacién sobre la construccion del pensamiento numérico desde

un enfoque interdisciplinar.

-Entrevistas a expertos en el tema de pensamiento numérico y el enfoque
interdisciplinar STEM.

- Matrices de estructuracion de resultados de conceptos, variables y

categorias.
- Rubricas de validacién de actividades STEM y pensamiento numeérico.

- Grupos focales con docentes del grado quinto.



Congreso Internacional Memorias del evento ISSN: 2619-1849
de Educaciones,

Pedagogiasy

Didacticas

- Post test para determinar el estado del pensamiento numérico después

de la intervencion
Conclusiones

Esta investigacion presenta un modelo para el aprendizaje de las matematicas en
estudiantes de grado quinto, utilizando el modelo de unidad didactica. La
estructuracion de las diferentes actividades STEM tiene como objetivo atender
las necesidades de los estudiantes de grado quinto en una institucion publica
rural. Ademas, pretende determinar cdmo las diferentes actividades transversales
llegaran a contribuir al desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes.
Se espera que los resultados al culminar cada una de las fases aporten datos

significativos en la construccion de un curriculo apropiado para la institucion.

Por otra parte, la actual culminacidn de la Fase 1, permite establecer la
importancia de plantear estrategias que resignifiquen el aprendizaje de las
matematicas en contextos donde los estudiantes tienen poca motivacion.
Ademas, el docente debe propender por la creacion de actividades innovadoras
con el uso de herramientas tecnoldgicas que permitan realizar un seguimiento al
aprendizaje, factor clave para su mejoramiento y que estas a su vez incentiven

el aprendizaje especialmente en asignaturas como las matematicas.
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